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Editada en entregas mensuales desde marzo de 1993 a octubre de 1994 en la popular 
revista argentina Skorpio (numeros 203 a 222), a razon de catorce paginas por 
episodio, Acero liquido es reconocida como una de las obras fundamentales de la 
pareja creativa formada por el dibujante Enrique Alcatena y el gulonista Eduardo 
Mazzitelli (ver contraportada). 

Esta, para empezar, el estilo de Alcatena: una profusion incansable de detalles, 
arquitecturas, maquinarias y criaturas; cada pagina de la historieta parece animada 
por el horror vacui de obras como el Libro de Kells, los grabados de Jean Duvet (1485- 
1562) y los dioramas de Kris Kuksi; las arquitecturas remiten a veces a Escher y a 
Piranesi, y hacen pensar en la ciudad que describio Borges en "El inmortal" y que 
tomo prestada de H.P.Lovecraft, mientras que los diversos demonios y criaturas 
parecen surgidos de un bestiario medieval, de un block de notas de H.R.Giger, de un 
manual de zoologia imaginaria o, sencilla y terriblemente, de un mundo de pesadilla. 
La imaginacion visual de Alcatena, entonces, parece no conocer limites. 

Despues viene la historia, las historias. En un futuro mitico que bien podria ser un 
pasado remoto, tan legendario como la Era Hiboria de Robert E. Howard o las tres 
edades de la Tierra Media en Tolkien, la humanidad (o, mejor, aquello en que ha 
devenido la humanidad: seres hibridos, criaturas magicas, humanoides mecanicos, 
demonios) habita en ciudades gobernadas por los poderosos y sus magos, asistidos 
por guerreros, uno por ciudad. No hay ejercitos, no hay cortes de nobles, no hay 
burocracia: solo sabios, gobernantes, guerreros, y el pueblo. El saber es guardado 
celosamente por los sabios, que aparecen en el libro como magos de gran poder: un 
poder que les permite dominar al universo, cuyas extranas leyes comprenden. Cada 
ciudad, ademas, es diferente a las demas, en un universo exactamente analogo al arte 
de Alcatena, un universo donde nada se repite, donde todo es singular, donde solo 
existen individuos y las especies han sido, claramente, trascendidas... donde todo, en 
tanto vasta orquestacion de lo diferente, esta en guerra, ciudad contra ciudad, mago 
contra mago, guerrero contra guerrero. 

Tras entrar a este mundo irrumpimos en la historia de Hark, un trickster, un hombre 
que irrita a humanos y a dioses por igual y que es capturado por el gobernante de una 
ciudad (el Gtan Abuelo) para someterlo a ciertos procedimientos que lo convertiran en 
un guerrero invencible (con el que el podra derrotar a los gobernantes de las otras 
ciudades, por supuesto). El resto del libro es una suerte de viaje del heroe en el 
sentido arquetipico, un periplo de descubrimiento y de busqueda de cierta verdad, y 
es interesante que el punto de partida sea el picaro arquetipico o, como ya he dicho, el 
trickster: ciertas lecturas de los Arcanos Mayores del Tarot en tanto viaje iniciatico 
hacen comenzar la secuencia con la figura de El Loco, otro bromista infinito e 
irreverente. Ese movimiento de Hark por su universo, en busca de paz (precisamente 
lo que no parece existir en este universo convocado por Mazzitelli y Alcatena) y 
conocimiento de si mismo, nos presentara docenas de historias, detalles narrativos 
de un mundo inagotable. 

Es decir: si cada pagina nos arroja pequenas sorpresas maravillosas en cualquier 
rincon de sus vinetas, tambien la trama ideada por Mazzitelli nos promete ese deleite; 
en el largo viaje de Hark es imposible no dar con historias que nos maravillen mas que 
otras, que se aferren a nuestra imaginacion y permanezcan alii, como imagenes 
encantadas. Tal cuando aparece Hibrido (otro de los experimentos del Gran Abuelo), 
una fusion entre nino y felino que va por el mundo impulsado por su infinito deseo de 
diversion y entretenimiento. 

Pocos relatos (graficos, cinematograficos, meramente verbales, musicales) son tan 
prodigos en maravillas. Quienes conozcan la obra de Alcatena, por supuesto, no se 
veran especialmente sorprendidos; sin embargo, incluso comparado con otras 
creaciones del inmenso dibujante argentino, Acero Liquido destaca como una muestra 
de virtuosismo barroco. 

(Practicamente todo el texto esta extraido de una reseda de Ramiro Sanchiz en 
particulasrasantes.blogspot 
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Guion: Eduardo mazzitelli 


Dibujos: Enrique Alcatena 
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.fos JflaSramanes SescienSen Se fos Urfanos 6ef 
riorte, que a su ve; SescienSen 5e fos AftnocigoSos 
Sef sur, que a su vej SescienSen 5« fos ©guSes 
TWaguSes, que a su oe; SescienSen 5e fos 
©spantinews Bafmtcos, que a su ve; por una 
misteriosa curiostSaS genetica que aun no fja 
fograSo Senefarse, SescienSen 5e fos TOaSramanes. 

L os JflaSramanes carecen 5e sexo o, fo que es peor, 
pertenecen toSos af genero masculino, afgo que fes 
crea una agofstante 5u5a existenctaf sofrre ef uso 
que Se6en Sarfe a sus urgcncias 'oofupstuosas. 
}0o5rtan refaeionarse con mujeres Se otras especies 
(jumanas, pero se niegan rotunSamente, en virtuS 
a que semejante practica ponSria en riesgo fa pureja 
6e su raja. 

CuanSo una generacton 5e 7T)a5r am ernes esta a 
punto Se extinguirse, ef uftimo TBaSraman su6e a 
fo afto 5e fa 'Montana Se fos gritos Sesgarra5ores', 
fanja un grito SesgarraSor g muere. ©ntonces, 
una nueoa casta 8e TWaSramanes esparciSos 
por to8o ef munSo. €f primogentto Se fa nuexa 
generacton pasa a (famarse JWaSraman, ? ef resto, 
tnSepenSientemeirte Se que Ifeven nomSres como 
TWaSramaw, TttaSrantajafi o TDaSramaSrap, 
emptejan a ser conociSos conto fos fiermartos, 
(jermanastros, fiermanos 6astar5os, primos ? 
primos fejanos Se TWaSraman, segun ef parentesco 
Se que se trate. 

guion: ‘E‘DVji%gX> ‘MJIZZf^EI.Lf 
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lot TDaSramanes sufren Se enfermeSaSes p 
trastomos que fes son propios-Son tipicas: "£a 
Sepresion extremis", una crisis 8e inSentiSaS que 
fos Race a\>ergon;arse Se su conSicion Se 
JWaSramanes p fos (leva a ocuftar su ca6e;a 6ajo fa 
tierra Rasta que acaSan nacienSofes roices, ramas 
p frutos. 

“€ f sinSrome narigosmetrico", que proooca un 
crecimiento SesmesuraSo 5e fa nari; [(TeganSo a 
profongarse Rasta varios metros], es aftamente 
contagioso, fo que origina ef nactmiento Se 
comuniSa&es cerraSas 5e "nariguSos 1 aisfaSas 8ef 
resto Se fos TOaSramanes. 

€f maf Se fa pertur6acion inSiscreta, no ataca 
Sirectamente a un jnaSraman, sino a su somSra. 
XfectaSa por una anormaf focuaciSaS, fa somfjra, 
comtenja a contar a otros TDaSramanes fos secretos 
Se su amo, sumienSofo en un irremeSiafife Socfiomo. 
lot TDaSramanes son extremaSamente 
supersticiosos.Siram afgunas Se sus ignorantes 
creencias como ejempfo: 

”... Si un TDaSraman se cru;a con un gigante sin 
ca6e?a que camina con sus manos, mientras toca 
un violin con sus pies [A fgo que Rasta afjora no fia 
suceSiSo nunca], se vofverd cafvo repentinamente 
[€£ TDaSraman]..." 

"... Si fa funa (fena guiiia un ojo a un TDaSraman 
en una nocfie Se tormenta, af TDaSraman fe creceran 
pefos en fa pema Se fos SeSos..." 

"... Si un TDaSraman es tocaSo por un refampago, 
significa que tenSra una viSa Se trage&ias [feta es 
una Se sus supersticiones tnenos temiSas pa qtie 
suefe ocurrir que ef TDaSraman no tenga una viSa 
I mup profongaSa Sespues Se fa experiencia], 
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/as costumBres Se fos TflaSramanes 
excepcion, ccrruptas, ficendosas y aBominaBfes. 
Be etTas sc Sestaca "/a gran fiesta anuaf Sef 
equinocio Se fos JWaSramcmes", reafisaSa con una 
periociSaS SesconociSa. Xa reunion tiene por o6jeto 
fjomenajear a fa "JWanmaSraja", su amufeto 
magico, y Sura toSa una nocfje. €n fos pritneros 
minutos Se fa ceremonia, fos TOaSramanes, se 
SeSican a saftar, contorsionarse, mostrarse unos a 
otros espantosas muecas y fanjarse afariSos como. 
"€eeooouuu''o "Aauuaauu", arpo significaSo rituaT 
ni siquiera elTos entienSen. Xuego, 6e6en un 6re6aje 
o&teniSo Se tu6ercufos8e Cljirinoja que fes Race 
perSer por compfetofa conciencia Se sus acciones. 
Como ef acontecimiento se ITeva a caBo a espatSas 
Se fos Sernas mortafes, se Bate Sificif oBtener 
testimonies confiaBfes so6re fo que ocurre en ef 
resto Se fa cefe&racion. 

CHra-costumBre conSenaBfe Se fos JWaSramanes es 
■fa Se convocar a SeiSaSes Se refigtones ajenas para 
fjacerfes peSiSos imposiBfes o vanafes. XcaBan 
fastiSianSofas: Se taf manera que fas preSisponen 
maf para atenSer a fas solicituSes Se sus genuinos 
fiefes. 

/os JDaSramanes son' expertos en ef arte Sef 
ocuftamiento. f&ueSen esconSerse en una efegante 
reunion, para proSucir soniSos y SespeSir (jeSores 
que importunen a fos asistentes. © imitar fas voces 
Se fos presentes utifi;anSo un fenguaje inSecoroso. 
Juera Se fo anteSicfio, fos TttaSramanes son seres 
profunSamente scnsi6fes. Bescoffan en fas artes, 
especiafinente en fa arquitectura. 

€s imponente fa magnificencia y armonia Se sus 
ciuSaSes, aungue. como fos TtiaSramanes tienen 
espiritu nomaSe y fiaBitos errantes, jamas Ran 
.construiSo ninguna. 
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iftaSramaq conta canciones romanticas que 
fiacen que fa gentc se enamore sientpre 5e fa persona 
equroocaSa. 

TKiaSratnanan Sice mtermmaBfes Siscursos, 
carentes por compfeto 5e sustancta y senttSo, que 
fiacen que su auSttorio caiga eri un sopor profunSo 
5ef que nunca Sespterta. 

^aSramapanaj tfene un fitpo contagfoso que fja 
ocasionaSo espantosas epiSemias. 

TWaSramafian es un fiaBtf cuftor Se somBras 
cfjmescas que imprevistamente saltan soBre qutenes 
fas ven y fes ro 6 an fos rasgos para transformarfos 
en sifuetas. 

TWaSramagagan Bornina 35 formas Siferentes Be 
toses noctumas que conSenan af tnsontnto a sus 
ocasionafes vectnos. 

Xos TWaSramanes se afitnentan excfuswtmente Se 
Jtfaros, SuenSes que ween en fa profunSiSaS Se fa 
tierra [por temor a fos IDaBramanes] y que a su 
ve 3 practican fa antropofagta. 
fOara casarfos, fos JttaSratnanes japatean 
fuertemente contra ef suefo y fan;an gritos 
anuncfanSo ef fin Sef munBo. Xos Jtfaros [que son 
ciertamente creSufos] safen Se su esconSite 
pensanSo en fa urgencta Se comerse a afgurtos 
fjomBres antes Se que fa IjutnaniSaS se exttnga y 
sorprenSiSos por fos TlOaSramanes, que fos 
Sesmapan a garrotajos y fos Sevoran sin 
masttcarfos. ffloSrta creerse que fa ra 5 ©n Se fa 
extstenria Se fos TPaSramanes es cumpltr con 
afguna forma Se equilt 6 rio ecofogtco. 
io ay quten afirrna que fos Jtfaros son en verSaS 
mtticos, sin existertcta reaf [pa que naSte fja 
a afguno],pero eso pfantearia ef interrogante 
Se por que fos JWaSramanes no mueren por fafta Se 
lalunento. p 
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Guion: MAZZITELLI 

foay una rica variebab be teorias sobre fa existencia posterior a la muerte. Son alqunas 6e 
e(Tas: 

“Xf morir, fos seres van a fja6itar en ef pfaneta TOenguante, 
orbita a 

fa tierra sofamente por fas nocfjes [ y af que fos f ombres creen un satefite terrestre] 
Ttransformabos en espiritws incorporeos, tnvisibfes y sifenciosos, enfoquecen be sofebab sin 
notar su haanamiento. [Bestino sitntfar af que sufren en viba]" 

'Tras fa muerte fos (iombres se transforman en estrelTas fugaces, o granos be arena, u 
fjojas 

vofanbo en ef viento, o pensamientos vanos, o en afguna cosa 5e fa que tja^a mucbas” 

“Xfmorir, fas personas vuefwn a rrivir fa misma viba, ofoiSanbo fa anterior, por fo que 
cometen otra w; fos mismos errores” 

“Xf morir, fas personas vuefwn a vivir fa misma viba, recorbanbo fa anterior, fo que no 
ewta que cometan los mismos errores" 

“Una vej muerta, fa gente se transforma en came bescompuesta, fuego en buesos 
carcomibos, finafmente en naba" 

Sin embargo, fa tesis mas aceptaba sobre fos futuros pasos be fos extintos es fa 
“Bostnecrosia", 

segun fa cuaf, estos pasan a fjabitar en fos suefios be fos vivos. 

£n su reencamacion postnecrosica, fos bifuntos, pueben conservar sus caracteres fisicos, 
psicofogicos g sociafes, pero fo mas cornun es que intenten probar suerte con una viba 
biferente [ y si es posibfe mas afortunaba] a fa que ya vivieron. 

X veces son gentifeS y previenen a quien fos suefta sobre tremenbos sucesos que estan por 
ocurrirles. X wees son burfones y fos previenen sobre tremenbos sucesos que nunca 
ocurriran. 

X wees son bespiababos y fos previenen sobre tremenbos sucesos que ya ocurrieron. 
Como (jabitantes y conocebores be fos suenos, fos seres postnecrosico, suefen guiar a fos 
sofiabores por territories oniricos be singufar espanto o bedeja. Bebe tenerse suma precaution 
con estas excursiones afucinantes porque, aun cuanbo ef sortabor bespierte, puebe ocurrir 
que 

su mente quebe atrapaba et 
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“Un dia Alfredo Scutti, editor de la Skorpio argentina, me muestra unos dibujos 
que Quique estaba haciendo para La fortaleza mdvil, con Ricardo Barreiro", 
rememora el guionista Eduardo Mazzitelli. Quique no es otro que Quique 
Aicatena y to que narra el autor es el desafio que el editor le arrojo para 
motivarlo: “Necesito que escribas algo para este tipo, si te animas”. Era 1989 y 
en ese momento, aun sin una tinea escrita ni una pagina bocetada, nacio una 
de las duplas mas longevas, talentosas y prolificas de la historieta argentina. 25 
ahos mas tarde, en el bar El Coleccionista, un reducto que Aicatena defiende 
con devocion, la dupla cuenta que ya perdio la cuenta de cuantas series y 
unitarios crearon juntos. “Yo no podia entender como un tipo tenia ese 
despliegue imaginativo y encontre que tipo de historieta queria escribir a partir 
del primer trabajo que hice con el, Pesadillas", continua Mazzitelli, “ese 
despliegue de fantasia de ellos para mi fue absolutamente inspirador". 

Esos primeros trabajos se publicaban tanto en la version argentina de la revista 
Skorpio como en su homonima italiana. De hecho, gran parte del trabajo de la 
dupla se publico en la peninsula europea, cuando la crisis neoliberal dio por 
tierra con las publicaciones locales. Ahora, reverdecer editorial mediante, sus 
historias se reencuentran con los lectores argentinos gracias al trabajo de 
recopilacion de distintas editoriales. Tanto que en el ultimo trimestre de 2013 se 
publicaron tres libros del equipo creativo (Shankar, Transmundo y Barlovento) y 
uno mas individual de Aicatena (Dugong y Manati), que se suman a una 
saludable biblioteca que los ultimos ahos ofrecieron a los amantes de la 
aventura bien contada y dibujada (ver recuadro). 

La admiracion es mutua. El dibujante, por ejemplo, cuenta que en mas de una 
ocasion prefirio esperar un guion atrasado de Ma-zzitelli en lugar de lanzarse a 
cualquier otro que el editor de turno propusiera. “Nuestros encuentros siempre 
fueron muy fluidos, de entrada hubo quimica y nunca hubo un problema en 
cuanto al trabajo, tiramos para el mismo tocto", define Aicatena con sencillez. 
Esa quimica se sostenia en reuniones regulares coda viernes. Primero en el bar 
Ouro Preto y luego en cualquiera que estuviera cerca de las oficinas del editor. 
Hay tanto oficio, tanta conexion entre ambos, que resulta increible oirlos contar 
su metodo de trabajo. Segun explican, Aicatena propone un escenario, aporta 
algun dato o curiosidad y Mazzitelli arma una historia. Asi de sencillo. "Mi 
preocupacion siempre es que Quique pueda dibujar to que tiene ganas, si el 
dibuja to que quiere, listo: la serie ya esta hecha", sehala con modestia el 
guionista, “porque la cosa es el dibujo de Quique, despues hay una historia". 





